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Nach der ersten Zusammenarbeit mit dem Aleph Gitarrenquartett im Cold Trip Pt.1
(Berlin,New York, Wien, Graz, Karlsruhe, Elbphilharmonie Hamburg etc.) steht nun
ein neues Werk an, das ganz andere und neue Wege beschreiten will:

GAME 8-4-4 ,Silver Light* fiir vier Gitarren und Verstirkung,
durata ~ 35".

Das Verstiarkungskonzept wird dabei aus Cold-Trip Pt.1 iibernommen und wurde am
ZKM Karlsruhe entwickelt (Siche Anhang);

Die GAME Serie ging aus den SCAN-Experimenten des Klangforum Wien hervor,
welche Erfahrungen der freien Improvisationsmusik mit offenen Strukturen der
Neuen Musik kombinieren und erforschen wollten.Sie greift dabei einerseits auf
Roman Habenstock-Ramatis Konzeption des Mobiles, andererseits auf Christian
Wollffes Idee der semiimprovisatorischen, offenen Komposition zuriick.

Diese existiert hier nicht mehr als Partitur-Totale, sondern nur in Einzelstimmen

Das achte Stiick der neuen GAME-Serie erforscht jetzt die Moglichkeit des Spiels
und Spielens mit musikalischen Strukturen und Interaktionen: durch die Einfithrung
von Unbestimmtheit, Unsicherheit und spontaner Entscheidung wird die Partitur als
determinierender Faktor gedffnet.

Das Stiick ist in Runden (,,Rounds*) organisiert, die kanonisch verlaufen: die
Musiker wihlen aus gemischten Karten-Sets, und folgen dabei einem Set von
Spielregeln: das wiederum erzeugt die Struktur und den Verlauf der jeweilgen Runde.
Die Entscheidungen der Spieler sind wechselseitig abhéngig, bedingen einander.
Die resultierende Form des Stiicks bleibt in vielen Aspekten von Auffithrung zu
Auftiithrung variabel. Selbstorganisation des Systems ist das Ziel und das Mittel
dieser Strategien.

Klanglich erforscht das neue Stiick die Moglichkeiten der zeitgendssischen Gitarre,
mit einem Fokus auf Multiphonics und erweiterte Flageolettklénge.

Das Stiick ist durchwegs mikrotonal organisiert, die verwendeten mikrotonalen
Skordaturen sollen dies ermdglichen.

Das Stiick sieht auch eine raumverteilte Variante der 4 Gitarren vor.



Tech Rider

4 DPA Mikros fiir die 4 Gitarren
4 Boxen auf Stdndern (Hohe ~2m) hinter den Spielern
1 Subwoofer fiir dic Bassgitarre
Mischpult in Saalmitte

4 DI-Boxen
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